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怪物パラ☆ダイス 

プ qj □—グ 

「怪物パラ☆ダイス」は、 RPG の面白さと、ボ ーK ゲームの楽しさを^ 
i 荃ド，ッキングさせた鹼 i« のスゴ□クゲーム。鈾€のマルチタップに 
コン トローラをつないで、最高8人までの同時プレイが可能です。 

このゲームが普通のスゴロクとちよっと違うところは、止まったマス目によって 
他のプレイヤーやモンスタ ー とのバトルが発生すること。プレイヤーは、 
サイコ□を M ったバトルを_いぬき、哀ゴールとなる Ms マスを ijk すのです 
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シャルル•ド.プリン13世 

19世紀カリフオルニアのゴールドラッシュでいちやく 
その名をとどろかせた！ 


またあるときは、イギリスに向かう途中で 

なんは ゆうめい かもつせん 

難破した有名な貨物船、 

こう ひ あ おとこ 

ロイヤル • グラント号を引き上げた男としても 

ひろ な し 

広くその名を知られている。 

ふね あえん きん けがわ 

ちなみに、その船には亜鉛9トン、金80キロ、毛皮、 

ほラせき たいりよ7 つ こ 

宝石などが大量に積み込まれていた。 


しかし1852年！ 

せい ばくだい ざいほう 

シャルル • ド•プリン13世は、莫大な財宝を 

のこ のうないし1¢ゥけつ よ さ 

残したまま脳内出血で、この世を去った！ 

ねん 

あれから150年あまり…。 


SLPS 00915 









プリン 13 世の財宝は#も、この洋館に眠ったままである 
世界中のトレジャーハンターたちがこの財宝奪取に 
挑戦したが、すべて徒労に終わっている。 

多くの野心家たちが夢を求めていたように、 

シャルル • ド•プリン13世もまた、 

自分のようにへそまがりで、むこうみずな冒険家を 
探していた…。 

彼は死してのちも、洋館にモンスターたちを住まわせ、 

財宝をねらう者たちが来ると、 

モンスターたちに襲わせ、 

その難関を*破した者だけに、 

財宝をゆずろうとしていた。 

さあ！ 

財宝を手に入れるトレジャ 
あなたかもしれない！ 

怪物パラ☆ダイス！ 

せい やかた 

シャルル_ド•プリン13世の館にようこそ！ 



Mt 零に a れ s トレシャーハン負一は, 
たかもしれない！ 
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ーハンターは、 








，そうさほうほう,， 

操作方珠 
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ぁメトは、 コン トロ-ラがひとつでも、琴然アプ k イ： r ること，-に 8 入 
表で遊ぶことが$き|すみマ％ t 字ップにも対応し t いますので、、使用される 
方は P 5 二6をご驚0上、正，しく接続しでからプレイして，ださい。 ハ 
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ゲ T - ム画面 


FM _ R 2 ボタン 
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〇ボタン 
X ボタン 

スタ_トボタン 


J'"* 


〇ポタンー►コマンドを決める/サゴ p 口を振る/ツセージを進める 
林タンどぬドをとりけす/ F > 就ャラを戻す 
□ボタン—移動中‘にサ•ブコマンドを表示させる 
スタートボタンーゲームスダニぃノ V ' 

ノ '.ほう6 Ti メ-シへ gf */ t い,どうえ6 

/ V 方向キ ーー ^力ーソルを動かす / P C キヤラを移動させる/コマンドを選ぶ 
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ゲ — 、すす J 

〇ホタレ—^案を決める/メッセージを進める 
X # タンー設定をとり違す ビー 

方向キ^^—カー ソルを動かす/ P C キャラを選ぶ 


名前の決考〜変 f 

〇ボタン—:客字を決める 

雕ン—符をぢりけす f 

方向キ—文字を_け_ 
スタ ー \トボタン—名前の決定 


めい ひょうじ ひひょう q 


全体 T ツブ画_ 

〇ボタン—プレイ名$表示/非表示の切り替え 
X ボタン-岛ム關 H 心 
△ボタン—舍擎マツプを標準の大きさへ戻す 
，ポタン‘各顧の 
R 1 ホタン—舍齡ツプを S あさせる 
A ボタン7舍伟マップ销於ぅせ？ ご 
方辟气―全体7ぶプ奔上下左有 K 動か; L ⑴ 

※他のうらわざ画面の各ボタン操作は、画面上に表示されます 


ス.ビーかほ速くする 
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。娜機する*合、 

① CQM の移動中に□ボタン宅押しまゴ〜 也 

② サ获ァと找ィぱが表齡れん?ん。_動きが止まります。 

) ベ‘人間と COM を 変更，， を人間 J —9 k ます。 り、, 

操作できるコント D —ラは、で OM から人間に i わった時の割り当て 
コント ローラ P なります。， へ 

• 、光へて P . / 4 f •パ • f 一 '， 
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マルチタップの説明 
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モンスタ 


/ •しよう I ぎ.むだい^にん i い 

ブを使用までプレイするこ矣 P: 


怪物パラ☆ダイスは、マルチタ 

+ 1 , /こんし / . , v よノ w j J ー ル r 夕: T じ.ノ又' 

できます。コートローラ端子〗か2、または両方の端子にマルチタップを接続 
してくださ K 。 ず》高 8 っ5>コント□「ラすダっなとぎります_ .. ったぃ 

. : しん.すう | .. 1 * / v ^ 9 \ とき • 1 _つたい 

またプレイ人数よりコントローラ数が少なぃ時は、1っのコントローラを交代 
しながら使ブレイする事ができます。 
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マル^ プ^^テ i や踩のコントロ-ラ辭し辟 2 または 
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と2の両方の端子に接続した場合は、下の図のようになります。 
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ほんたい たんし せつぞく ばあい 

★本体のコントローラ端子〗に接続した場合 
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★本体のコントローラ端子2に接続した場合 
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ほんたい たんし せつぞ< ばあい 

★本体のコントローラ端子1と2の両方に接続した場合 


F L . !TXJ 尊体 
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ゲーム 設定”の 才一卜 


ち 1 ¢ラい 
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※マルチタップ使用時のご注意 丨•ノ， 

など，せつぞく Li ft い かなら がわ • # 々パ i . 

マルチ タップにコン i トローラ等を接続する場合、必ず マルチ タップ側のコンドローラ端子 A にコント 

G どせでぞ< 1 のこ c t , かくたんし 

口ーラ等を接続してから、残りのコントローラ等を B 、 C 、 D の各端子につないでください 


さんしよ？.. けつ T い y /へ 〆 息 

( P 8 参照)で“はい”に決定すると、2 
ゲームデータがメモリーカードに自動的にセーブさ tl ます。#-ブしておくと、そこから I 
ゲームの続きをプレイすることができます。1つのデータのセーブには、1ブロック必要 

, * ■ まル さい^ l v 

で、メモリーカード1枚につき最大15ブロックまでセーブすることができます。 


せつぞく 

またはマルチタップを接続して 


ち嶁.ラぃ t T ， ， きしこみ < ち 

[注意もメモリーカードはメモ 1 A — カード差込口1、 

いる場合は、メモリーカード差込口1 一 A でご使用くださぃ。他のメモリーカード 
差込口 C は、対応#しておりません n ※セーブ•□ー ドをしてぃる時は、メモリーカ 
—ドを抜いたり、差したり、しないでぐださい。またセーブ中にメモリーカードを 


抜いてしまうと、そのゲーム中はセーブされなくなります。 




















































































































































ム 0 始め方 


冒険を始める前にな方向キーを使 oT ゲームモードを決定し卖す。 

― * —— E JPr ■ — 一- ■ … , へ : 4 さいしよ、 ，はじ % 1 

[はじめて i^r 〜ム奢最初から始めます/、 

B [つづき]セーブしておいたゲずムを口“ド“て、つづきから始 

にめます。 'パヶ f ；■. すく V にで- 

うほう ^ r " せ p . ほラ a ほうせつめい 

C [ゲ气ム方法]シャルル • ド•プリン13世にゲーム方法を説明し 

^ / - 丄、ノ， - * • , . . へ 

ても七います 。 W ;V 
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ダイトル画面で!:はじめて]を選ぶと、以下のようなゲー 

かく じ峰んばん せってい作ごな 

す。各ズレイヤーは順番に V ゲーム設定を行います,。’ 

0んずラ‘け）でい 

A [プレイ本数—定し_ 

しのゲ-みは、2人〜8人; r スレイ,.します £ . 
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人 r - あそびま4か？ 
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かきくけこ b をん BCDEF 
さしす甘そがぎぐげご GHIJK 
たちつ てと さじす tff I MNOP 
な u : ぬねのだちづでど onn I u 
はひふへ il ばびぶべほ VWXYZ 


ビーシー 


はラこ？ 


けってい 

B [ p £ fL ラの轉11 

ゲーム中の P となる PQ キャラを方向キニで選びます-， 

山呻るい しゅ莕い X tv ろ ちが にん Hf ん の#)りよ< 

靡類は及種類。轉と色は違いますザ K f 間，， であれは奔力は 

みんな同じです0 


なまえ 1けってい 


C [名の幾寅]」 

ゲーム中のプレィ f V —の名前を故定し 
ます。変えない時は、そのまま 


け.つてい 


「決定』を選んでください。 


にんげ A コレビュータ けつ'て少， 

D [人間 / C p ! の嫌 ？ 

プレイヤーを人間/ COM にするか、方向キーで選んでください 


ほうこラ 


けってし 1 

芒 〆 [コ:^トローラの決定] 


使用する：！>トローラを’ 


p キ-を谨って‘ 

選んでください 〆 


ジ1フさんの 

つからコン4 U 一 3は 


F [シャツする 4 ない] ， 

プレイする順番のシャツフルをするかしないか 

せんたく 

を選択します。 、パ v へぐ、/ 


9 9 ； 9 9 けってい 

G [牙 ー トセーブでゲー上を進みる/進冷ないの決定] 

このゲームは[才ートセ‘。ブで f — ムを進めますか？]で“はい”に 
すると、メモ y — カードに自為的にセーブされます。ゲームをセーブし 

はあ-い ： えら .はあい A ^ 

たしド昜合は“はい”を選び、しない場合は“いいえ”を選びます。“いいえ” 
を ii ぶと、その グーム はメモリ，カードにセーブされません。 - 
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ゲームルールと進め方 
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h \ 〆 ふ， で め がず すす 

サイコロを振って出た目の数だけ進みます。 
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とう.ぱ< 


プレイヤーが止まる各マス t は“マスイベント” ‘‘戰闘” “突発イベント’’の 

お たいりょく 4 かずかす こんなんの h こ 


いずれかが起こります。体力を増やしながら、数々の困難を乗り越え、 

ぜい やか,たさいじ^うかい めざ 

シャルル_ド•プリン〗3世の館の最上_を目指します。 

やかた かい ざいほう おそ / #5 | 1 ，… 

h が、 J 


しかし、館の2階「財宝マス I では恐ろしいボスモンスタ 
レイヤーたちが来るのを待ち受けています。 


たお 


立ちはだかるボスモンスターを倒し、シャルル 
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しよしや 


4 せし* さいほつ 

ド_プリン13世の財宝を 


手に入れたプレイヤーが勝者となります。 


たいりよく 


ir 
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たいりよぐ セロ 


ヒーシ_ 
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，玲^が0になると？ 

戦闘やイベントによって体力が0になると、その PC キャラは“ちか分つき"その場に 
，携れ てしまいます。倒れた PC キ怎 ラは、シャルル*ド •プリン 13世によってその 

J テ7ジのスタ,連れ戻さ ft ます。ブレイヤ-はサイコロを振って' 

出た目の数だけ体力を回復させてから再スタートします 
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G よち; ■ r r - * f すべ r . — もじ， U ようじ ，- 

マツプ上でのコマンドは、全てコンと文字で表示されます 
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:傳吟ド 


• : •へ广《’，プ.ア’ - V /か で め かず - } す*す.;’ 

イ与只 j サイコロを振り f メ e 烙目の数だけ進みます。 

，，ノ ..パ、’つな1、 \ 






h 持つ X いる力 を使し、ます i ’ … 

y 他 W の<2)~④のサブコマンゾドを実衧します 


〇 


4 


X ； 




A 






# 

J 




: i 


t 


4^, 


サブ コマン 
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る： 現在いるステージのマップ上をムシ 


けんさ 
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メガネを使つす X 検索します 
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さん力 1 


, 々全碑' y プ： 全ステージマッ V と参加プレイヤ‘ 

4 さ^^、し、ち kJ " 1 よつし丨 * 

め現在位置を表示します Q 

3 イ十一 :自分と他のプレイヤーの体力を見 
比べたり4他のプレイヤーの手持ちカード，人間か 
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コンピュータ 野 、に九 

COM かを^1認することができます。 


かくにん 
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とがら へんこラ 


4 妓わざ :以下の a 〜 g の&つの事柄の_更を 

行います。 / ' バ L ‘ 


a 移譌め速度を ie :ネャラのぎを 

へんこつ , ， v / 

変更します。 : • . t - 

b メッセージ渾度を罗更： メッセ ~v ジの速度を 
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0 ノ 


変更します 

; < r :….: せんとう こ兮どラそくど 

c バトルの速®®変寒 •：戦闘シー：/の行動速度を 
変更します/ . 


ラさ 


<1コ> トローラを SEB :操作するコント D - t ラを 


へんこう 


変更します。 ； r ^ 

/ ' ケ .• こ ^ いろ多，、縊^)う 

e サイコ D ) の色を 変史ベ サイ =; 口の _ 自由 t 
变审でき生才 

1 へ ,:.. : な" 1 まえ へんこう ふ 

f 名前を変)^: 名前を変更します6 . f つ災 

g 人 B と com . 考変更： 人間を、 kir 

COM に, COlU を人間に変更 ； ， 

します。また、 COM の強さも 

へんこう ’ 、 

変更できます。 


ぃ 6 うちゅう ぉ 

※サブコ了ンドは移動中に□ボタンを押 
、 k てても表示さ縣ので、止まスを 
決定するまで実行することが可能です。 
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スゴロク • マスの説明 
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プレイヤーの行く手には、以下の5種類のマスが待ち受けています。 
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たモンスターとの戦闘か突発イベントが起こることもあります 


ま 


〇 




* 


0 


財宝マス 

全てのプレイヤーが目指す最後のマスです 
ピッタリと止まらなくても、たどり着くことがで 
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ここでサイコロをもう一度振り “1" の目が出な 
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財宝マスにたどり着かなければなりません。 
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なゲームの勝者となります。 
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ノつか ■ じぶんいか飞） ひとり 
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に〇マスだけ進めます。 

3 ふ ダ f 爻カード《細明中] 

使うと、プレブヤーは戦闘中に1度だけ、 
サイコロを3個に増やせます。， 

4華イスカード [醵闘中] 、： 

使うと、プレイヤ”は戦闘中に1度だけ、 
サイコロを4個に増やせます。 

5 ダイスカード狂戰明中], 

使うと、プレ 〆 ヤーは戰勘中に1度だけ、 
サイコロを5個に増やせます。 
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スタッフ紹介 

ゲーム デザイン/さくまあきら 
ゲームミュージック/関口和之 
メインキヤラデザイン/土居孝幸 
プレイヤーキャラデザイン/こいでたく 


モンスターデザイン/チヨコバナナオールスターズ 


マップデザイン/こいでたく •宍戸聡 


進行/佐久間真理子 • 牧野正 
音楽協力/フオニックス_笹沢一宏 • 辻邦博 

開発/メイクソフトウエア 


くメイクソフトウェア STAFF > 

スーパーバイザー/駒井一夫 
メインプログラマー/中道雅史 
プログラマー/射手矢光雄•三宅麻子 • 藤田吉孝 

メインデザイナー/大谷昇治 
デザイナ ー /片山学*山本芳栄•上田進 
CG グラフィック/西尾崇 • 岡本圭二 • 金山昌浩 
サウンドプロデューサー/赤松彰宏 
サウンドェンジニア/松本文香 * MA Z 
オープニングナレーション /T HOMA S HOWA R D 

パブリシティー/嘉数佐千子 
ゲームコー ディネイタ ー/伊藤博之 


カスタ マー サボート 


■製品に関するお問い合わせ： 
エレクトロニック-アーツ.ビクター（株） 

カスタ マー _ サボー ト係 ■ 

TEL . 03-5436-6400 
(受付時間11: 00~17 : 00/月〜金） 
開発/発売元株式会社メイクソフトウェア 
販売元エレクトロニック•アーツ•ビクター株式会社 
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このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “PlavStation” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 
なると、機器_の敁障の原因や Si の身体に悪い影、#を％える場合がありますので絶好におやめください。 

このディスクは 



NTSC 
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マ _ クあるいは 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 

k . J 


の表記のある日本国内仕様の 

—妒いせつし.よ . . 
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ほん左い とりあつかいせつめいしょ んぜ凡 I う丸ただ L よ f ラ EJ う * あよ 

PlayStation” 本体の[%扱説明番」「安全のために」をよくお読みの上、正 U 、使用方法でこ愛用ください。 


•このディスクを‘ ‘PlayStation” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 
i にしてください。また、中#舗分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。_プレイ綍了4 
"PlayStation" 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完 S に 
止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 
苯のの驗因になりますので、絶対におやめください。•ディスクは両面とも、指紋、汚れ、 fi # をつけないよ 
うに取り扱ってください。またシール鋒を貼 M したり、鉛筆、ペン li で文字や絵を書かないでください。•ディス 
クが汚れた el はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
その時、レコード用クリーナーや)容斉 [ fe はネ吏用しないでください。_ひび割れや変形したディスク、あるいは 
接着<剤#で補修されたディスクは^作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。着日光のあ 
たる場 1 ^、 iitei の近く高温の所には保管しないでください。また、湿気の多しヽ所も避けてください。•ケ 
—スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 
ください。籲プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。春お客様 

あや！ と あつか しよう そん f f かん ほし4う j よラ 

の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

0 “PlayStation 1 ’ 本体をスクリーン Is 影方式のテレビ（プロジエクシヨン•テレビ）には絶対接続しないでくだ 
さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「解説書」で確認してください。 

“んしょ， t j ^ 1 | 

癱プレイする14は Si のため、1 fe 積ごとに葯15谷の株■'を彘ってください。像盖れている蛣や il # 呈の蒔は 

プレイを避けてください。■プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。籲ごく 
まれに、 i し®^ M を#けたり、を i り i すテレビ Si を麁ていると、 mkM 闺のけいれんや寮威 
の喪矣緣の症状を起こす人がいます。こうした経 i 美のある方は、事前に必ず医師と fe 談してください。また、 
プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の fe 察を受けてください。 
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「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 
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特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ただ しようはうほう あいよう 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 
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